Kajfis Tamas: Szoftver fogalmak
a tavcsoves vezeérlésben

Tisztazzuk a korszer? informatikai fogalmakat

Atléptiink a 21. szdzadba, az informatika minden teriileten teret hédit, és ez aldl a csillagaszatban
sincs kivétel. Régen a tavcsoves kovetést attételek és DC motorok fordulatszdm szabalyozasaval
oldottak meg, és digitalis fényképezdk helyett analdg filmre rogzitették a képeket.

A mai modern eszkdz6k mar mind mikrokontrolleres vezérlést alkalmaznak. Sajnos a felhasznalék
egy jelentds részének nincs lehetdsége tisztaba kerllni a szoftveres kifejezésekkel, eszkdzokkel,
nem tudjak, mi mire szolgal, csak hasznaljak 6ket, és sok Uj kifejezés kering a kéztudatban, aminek
érdemes tisztazni a jelentését és tartalmat.

A cikkben a Microsoft &ltal fejlesztett Windows operacidés rendszerre (0S)-re fejlesztett
kérnyezetre fogok teljesen kitérni, a tobbi OS-t (Linux /Debian stb. disztribucid), csak didhéjban
emlitem majd.

F6 két architektura |étezik, amiket mi amat6érok hasznalunk:

* X86/X64
e ARM

Windows és ARM

Windows verzidi csak is X86/X64 ala telepithetéek (amugy Ilétezik ARM-es verzidja csak
hasznalhatatlan, még), ezek a hétkdznapi PC-k és laptopok, természetesen ezekre az eszkdzokre is
elérhet6 a fent emlitett tébbi OS.

Az ARM rendszer mostanaban kozkedvelt hardvere a Raspberry Pl (RASPI), erre az eszkdzre
elérhetd kifejezetten csillagaszatra “optimalizalt” és elterjedt OS a Stellarmate, Astroberry, és a
ZWO altal fejlesztetett ASI AIR csomag, ami egy RASPI és a ZWO 4&ltal kiadott OS, megjegyezném
az androidos mobilod is ARM.

Miért fontos ez, hogy elkllonitsik a két elérhet6 architektirat egymastél? A kett6 nem
O0sszekeverendd, az egyik szoftver csomagja nem telepithetd a masikéra, kivéve akkor, ha a
fejlesztémérnokok le nem forditjdk az adott OS és architektirdra. Tehat Windows alatt csak
ASCOM, Linux alatt csak INDI és most ra is térnék a cikk fé6témajara.

Mi az ASCOM?



Angolul: AStronomy Common Object Model google translate: Csillagaszat k6zos targymodellje.
Magyarra értelmesen nem is lehet leforditani, mivel a Common Object Model (COM) informatikdban
hasznalatos szakszé.

Wikipédia:
.a Component Object Model (COM), mely ActiveX-ként is ismert, a Microsoft altal kifejlesztett

technoldgia a komponens alapu fejlesztés tamogatasara, mely a szoftverek kézti kommunikaciot

teszi lehetévé. Bar tébb platformon is megvaldsitottak, elsésorban a Microsoft Windows operacios

rendszerében hasznaéljak. Az elédje az object linking and embedding (OLE) technoldgia volt, ma a

COM szerepét a Microsoft .NET rendszer veszi at.”

Tehat arrdél lesz szé leegyszerUsitve, hogy Windows alatt csak a csatlakoztatott szoftverek és
hardverek tudjanak egymassal ide-oda kommunikalni, minél egyszerlbben.

Hogyan m?kddik az ASCOM?
Oké, de még is mi ez? Hogyan miikédik? Es miért van ra sziikségem?

Nézziink egy példat, harom kilonb6zé mechanika gyartéra (SW, Meade, Fornax) és harom
kilonb6z6 szoftverre (PHDGuiding, NINA, Stellarium)! Ha nem |étezne ASCOM, akkor a szoftver
gyartéi oldalrél mind a harom eszkdz felé le kéne fejleszteni a megfelel§ drivert, ami a
mechanikakkal kommunikalna.

Ez igy nézne ki:


https://hu.wikipedia.org/wiki/Microsoft
https://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Komponens_alap%C3%BA_fejleszt%C3%A9s&action=edit&redlink=1
https://hu.wikipedia.org/wiki/Windows
https://hu.wikipedia.org/wiki/Object_linking_and_embedding
https://hu.wikipedia.org/wiki/Microsoft_.NET
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A fenti kis dbrabdl elég jél kivehet6 a probléma, a fejlesztéknek mind a hdrom mechanikdhoz le kell

programozni a megfeleld protokollt (errél kés6bb majd), ez persze nem azt jelenti, hogy nem is
teszik meg. Amde

o ez fejlesztései id6t igényel,
e ismerni kell az adott eszk6z protokolljat,

e korulményes, ha gyarté maédosit valamit a firmware-ben (errél késébb majd),
e és csak hadrom gyartét emlitettem!

llyenkor jon képbe az ASCOM:


https://magyarasztrofotosok.hu/kb/uploads/images/gallery/2022-01/1.JPG
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Nézzik meg mi a kllénbség a két abra kozott:

e A nyilak, ill. vonalak szama
e Szine
e Nincs nyilhegy, csak vonal

Mi is torténik a masodik esetben?

Az ASCOM Standards meghatdrozza az eszk6zok tipusat, itt beleértve a mechanikaktél, a CCD-
ktél &t a csillagdavezérlésig minden olyan eszkdzt, amit a gyarték terveznek csillagészati célra.
Meghatdrozza a hozzdjuk tartozé meghivhaté eljarasokat, az eljarasok alatt azt értem, hogy adott
eszkéznek milyen képességei vannak, pl. mechanika GOTO sebesség allitdsa, CCD gain szabdlyzas
stb. A fejleszt6knek ezekhez kell idomulni. Az ASCOM-nal nem restek, és kdvetik a gyartok trendjét,
ha kijon valami Ujabb fejlesztés azt frissitéssel implementaljak.

e A szoftverfejlesztéknek csak is az ASCOM eljaras hivasait kell hasznalnia, nincs szikségik
egyesével megirni az adott eszk6zhoz tartozé drivert.


https://magyarasztrofotosok.hu/kb/uploads/images/gallery/2022-01/2.JPG

Az eszkoz fejlesztéknek amugy is meg kell irni egy nativ (6nmagdban mikddd) driver-t, ami
tartalmazza azt a kommunikacids protokollt amely sziikséges az eszkdz irdnyitasdhoz, és az ascom
“driver”-t ami magdban foglalja a nativ drivert is, csak ebben az esetben ascom hivasokka alakul at
és ezen keresztil kommunikal a szoftverekkel.

Részletes dbra, ami a legegyszerlibben szemlélteti, mi is torténik mikor a Stellarium-mal, ha GOTO-
zol:

ASCOM DRIVER

Stellarium ASCOM
ASCOM Procedurak ASCOM NATIV DRIVER

MECHANIKA

Hivasok Funkcidk PROTOKOL PROTOKOL

Firmware és protokoll

Emlitettem két ronda szét: a protokollt és a firmware-t. A firmware, -amit egyszer(bb
megérteni-, az egy mikro-kdéd, ami egy programozhaté chipben fut. Mechanika esetén a firmware-
nek tudnia kell par dolgot, példaul mik a tengelyek attételei, igy lehet pontos a GOTO, az idét,
melyik motort melyik labkivezetéseken vezérli stb. és a protokollt.

A protokoll meghatdrozza, hogy az adott eszkdzzel hogyan kell kommunikalunk nem csak a
sebességet, de azt is byte vagy széveg alapl a kommunikacié és a nyelvezetét, pl. SkyWatcher
esetén: el-el inditjuk a kapcsolatot a mechanika felé.

Szerintem egyértelm( miért is van szlkséglink az ASCOM-ra, megkdénnyiti az életlnk,
eszkozparkunk kommunikaciéja a szoftverekkel homogén. Csak az eszkdz gyartédi oldalrél van
szikség ASCOM driver programozasra.

Kanyarodjuk vissza kicsit Linux-s kdrnyezetre, itt INDI az ASCOM megfeleldje, kicsit mdasképp
mukodik, de az elv ugyanaz. Megjegyezném a specidlisabb gyartéknal mint pl. a ZWO ASIAIR-nél,
ahol eléggé zart a rendszer és sajat eszkozeiken kivil nem sok mindent tdmogat, 6k sajat nativ
drivereket hasznalnak pl. egy Moravian CCD-t soha nem fog felismerni, de egy ASI294MM-et
barmikor gond nélkdil.

Végsz6 minden mostani csillagaszati eszkéz és szoftver ASCOM kompatibilisnek kell lennie,
kotelez6 és alap. Ez egy keretrendszer, ami atjarét csinal felszerelésiinknek. Az INDI-t is
folyamatosan fejlesztik. Fontos tudni tovdbba, hogy a kdzkedvelt EQMOD nem 0Osszekeverendé az
ASCOM-mal. Az EQMOD alapvetéen a kézivezérl6t helyettesiti tobbféle EQ mechanika esetében, és
igy lehetdvé teszi azok PC-rél valé muikddtetését.

Linkek:


https://magyarasztrofotosok.hu/kb/uploads/images/gallery/2022-01/3.JPG

ASCOM - https://ascom-standards.org/

INDI/EKOS - https://www.indilib.org/about/ekos.html
Stellarmate - https://www.stellarmate.com/

Astroberry - https://www.astroberry.io/

COM - https://hu.wikipedia.org/wiki/Component Object Model
Protokoll - https://hu.wikipedia.org/wiki/Protokoll_(informatika)
EQMOD - Ingyenes SkyWatcher protokollt hasznalé ASCOM driver - http://eq-mod.sourceforge.net/
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